
 

Answin und Amin ersetzen Chada und Pasco.



 

Beispiel zur Sonderfähigkeit Laufen: Answin/Amin geht 4 Felder vorwärts, auf dem vierten Feld darf sie/er z.B. einen Brunnen leeren und dann noch einmal bis zu 4 Felder "kostenlos" 

vorwärts gehen. Sie/er muss die Gratisstrecke nicht voll ausschöpfen, kann also auch schon nach 3 Feldern stehen bleiben. Auf der Stundenleiste wird nur die erste Bewegung (hier also 4 Felder 

= 4 Stunden) gezählt. 
 

Diese Sonderfähigkeit kann Answin/Amin nur einmal in 4 Tagen nutzen. Nach dem Einsatz der Sonderfähigkeit markiert ihr (mit einem kleinen Holzstein 

oder einem abwischbaren Stift) auf den Feldern mit dem Hahn-Symbol jedes Mal, wenn Answin/Amin den Tag beendet und ihren/seinen Zeitstein auf das 

Sonnenaufgang-Feld setzt, das entsprechende Feld. (Das erste Feld wird also markiert, nachdem Answin/Amin den Tag beendet hat, an dem die Sonder-

fähigkeit genutzt wurde.) Erreicht die Markierung das Feld 4, steht mit Beginn des nächsten Tages die Sonderfähigkeit wieder zur Verfügung.  

 
Charaktere: Waldläufer sind eher Einzelgänger, schließen sie sich jedoch einem Unternehmen an, stehen sie zu 100% zur Verfügung und investieren viel Kraft und Zeit zum Wohle der Gruppe. 

So besorgen sie im Eilschritt auch einmal einen Zaubertrank für einen Gruppenangehörigen. Sehr gerne besitzen sie einen Falken, mit dem sie die besagten (kleinen) Güter auch direkt zur 

Gruppe zurück schicken können. Ihre Stärke ist nicht der Kampfwert, sondern ihre Geschicklichkeit innerhalb der Wälder und ihre Ausdauer. Sie sind lieber im Hintergrund tätig, als am direkten 

Kampfgeschehen teil zu nehmen. 

 
Zu den Namen:  

- Amin kommt aus dem Arabischen und bedeutet vertrauenswürdig/ zuverlässig 

- Answin kommt aus dem Althochdeutschen und ist zusammengesetzt aus den Namen für Gott und Freund Answin und Amin ersetzen Chada und Pasco.
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