
Der Schattenschild

A1

Diese Legende wurde für den Legenden Wettbewerb 
2017 geschrieben. Diese Legende spielt im grauen 
Gebirge.
Die Helden erblickten endlich Tageslicht als 
sie Krahd verliessen. Orfen war schon vor 
mehreren Stunden mit den Bauern und den 4 
Schildern nach Andor aufgebrochen. Als einer 
der Bauern, der bei Orfen gewesen war, zu 
den Helden rannte und sagte, dass sie auf 
dem Weg von einem Krieger überfallen worden 
sind. Dieser schien der neue König der 
Kreaturen und der Nachfolger von Gonhar zu 
sein. 
Die Helden wussten, dass sie andere Bauern 
befragen müssten, um mehr zu erfahren.
Legt Bauern auf die Felder 239, 249, 
237, 270. Alle Bauern müssen bis 
Buchstabe e auf der Legendenleiste 
befragt werden.
Stellt Wargors auf die Felder: 260, 
257, 265
Stellt Bergskrale auf die Felder:238, 
242, 22
Stellt einen Bergtroll auf Feld: 264
Kreaturen bewegen sich bei 
Sonnenaufgang immer ein Feld in 
Richtung eines Bauern. Falls Sie einen 
Bauern erreichen ist die Legende 
verloren.
Lest weiter auf A2

A2

Der Schattenschild

Die Helden starten mit 9 WP und 2 
SP und einen beliebigen 
Gegenstand. 
Erwürfelt die Position von 3 
Skeletten.

Wenn ihr eins besiegt, erhaltet 
ihr eine alte Waffe.
Die Skelette ignorieren die 
Bauern.

Führt die Anweisungen auf der 
Checkliste aus.


