Still leuchtet die Rietburg in der Sonne A do. s und
die Helden sammelten Kraft fiir ein m—;ues
Abenteuer. o r
Ein freudiges Fest stand bevor, Prinz Tl Y=
4 L]
heiratete seine Auserwdbhlte. E _‘% ;

Fuhrt alle Anweisungen auf der Checkliste aus. Legt
folgendes Material neben den Spielplan bereit:

- Prinz Thorald T

- 4 Bauernplattchen i

- Hexe

- Heilkraut

- 5Runensteine

- 5Kreaturenplattchen

- 1Pergament =

- 1 Edelstein r{
Die Auserwdbhlte Prinz Thoralds ist am Hochzeitst ag
plétzlich verschwunden.... Vielleicht welj_3 dl‘e“lj‘éxe
rat‘? tevea o

”a%

1__;_.___________

—_———_———— = = —

Jeder Held bekommt einen zusétzlichér_\‘
Starkepunkt und die Gruppe erhalt 5 Gold.

|
Der Zwerg startet auf Feld 7, der Krieg I
27, der Bogenschtze auf Feld 23 und
auf Feld 57. . |
Stellt einen Gor auf Feld 13,43 + 41. 4
Stellt einen Skral auf Feld 10,16 + 46. |

Erwdirfelt mit einem Heldenwtrdel die 4 |
Kreaturenplattchen und legt ein zusatzliches auf

FeldJ. |
Legt das Heilkraut auf Feld 37 und einen Bauern auf I
Feld 36+24. t
Erwurfeltdle Felder fur die Runensteine mit emem
Heldenwurfel und einem Kreaturenwdrfel. ( He}‘d

1er, Kreatur 10er STeIIe) ;‘ ; J




Stellt einen Gor auf Féld 20, und einen Sk ralauf

Feld 65. T N
’i«:\ .
Erwﬁrfef"c das Feld fiir den Edelstein (

Heldenwiirfel 1er, Kreaturenwiirfel 10er Stélle)
A \

o
o

Lest weiter auf der Legendenkarte C2 :

schlechten Botschaft auf. :
LAUf der Rietburg ist eine Seuche ausgebi
Um die Seuche zu Bekdmpfen muss das hei
Elixier verabreicht werden fiir dessen
Zusa_mj;ri nsetzung man das Magische Pergame
bendtigt”. Den geheimen Aufenthaltsort des
Pergamengs kennt nur die Hexe Reka, und diese
gibt die Information nicht umsonst raus.

Aufgabe an den Magier: -
Bringﬂ';en Edelstein zur Hexe s .

wo das Pergament sichtbar wird.
( I;Ielden‘\l(.ui'fel ler, Kreaturenwiirfel 10er-Stelle
SAT et B . =

-

Wenn'da.s;"é‘rfolg't ist, erwirfelt der Magier das Feld |



Prinz Thorald hat sich wieder im zaum, und
schlief3t sich den Helden auf der Suche nach
seiner Auserwdhlten an. ’zﬁ

Stellt Prinz Thorald auf die Rietburg ab jefzij‘l‘:;c' er
im Spiel. :

Im Wachsamen Wald wurden Kreaturen
entdeckt...

Stellt Gors auf die Felder 48, 53 und 51.

Jeder Held der auf einem Flussangrenzendem
Feld steht bekommt einen Trinkschlauch.



rette‘n?keka sahin Irhref Vision, dass' ie’
sie Tféf,y'n die Berge verschleppt hatten.

Legt das'Bauerlnneanattchen auf das Feld 78,
Einen Troll auf Feld 67 und einen T\ellauf Feld

- 66.

'%melt Diese Trolle Bewegen 5|ch nleh‘bel I
Son ufgang und missen besiegt werden

\ Bevor m‘an auf Feld 68 kommt. & .Ls._‘ |



