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B2
... Konig Thorald und Fiirst Hallgard erkannten
schnell, dass der Baum der Lieder und die
Zwergenmine als erste Orte von der Ubermacht der
Kreaturen eingenommen werden wiirden. Sie mussten
unverziiglich an beide Orte um die Einwohner zu
retten. Doch dies war ein gefihrliches Unterfangen,
da sie den Horden der Kreaturen entgegen liefen.
Beide waren noch nicht wieder kampffiihig und
bediirften daher der Hilfe der Helden.

Konig Thorald muss zum Baum der Lieder (Feld 57)
und Fiirst Hallgard zu der Mine (Feld 71) eskortiert
werden. Beide kénnen nicht wie iiblich (1 Stunde fiir
4 Felder) bewegt werden, sondern werden wie
Bauernpléttchen mit der eigenen Figur mitgefiihrt. Sie
konnen auch im Vorbeigehen aufgenommen oder
stehen gelassen werden. Sobald sich eine Kreatur auf
dem gleichen Feld wie Konig Thorald oder Fiirst
Hallgard befindet, ist derjenige geschlagen und die
Legende sofort verloren. Beide kénnen im Kampf
nicht eingesetzt werden.

Wichtig: Ein Held kann immer nur einen Anfithrer
mit sich fiihren.

Hinweis: Auf der Burg (Feld 0) sind beide Anfiihrer
sicher. Eine Kreatur die die Burg betritt wird sofort auf
einen freien goldenen Schild gestellt.

Lest jetzt weiter auf Legendenkarte B3. >

B3
Legendenziel:
Die Legende ist gewonnen, wenn der Erzihler den
Buchstaben ,,N*“ auf der Legendenleiste erreicht hat
und ...
... die Burg verteidigt wurde und ...
... Konig Thorald zum Baum der Lieder (Feld 57) und

... First Hallgard zur Zwergenmine (Feld 71) gebracht
wurden.

> Lest die Legendenkarte ,,Riickkehr des Konigs*
vor, sobald sich Kénig Thorald auf dem Baum der
Lieder (Feld 57) befindet.

-> Lest die Legendenkarte ,,Der Fiirst vor den
Triimmern* vor, sobald sich Fiirst Hallgard auf
der Zwergenmine (Feld 71) befindet.
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Riickkehr des Konigs (1)

Diese Karte wird aufgedeckt, sobald ein
Held Konig Thorald zum Baum der
Lieder (Feld 57) eskortiert hat.
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Riickkehr des Konigs (2)
Diese Karte wird aufgedeckt, sobald ein
Held K&nig Thorald zum Baum der
Lieder (Feld 57) eskortiert hat.

Als Konig Thorald den Baum der Lieder betrat, waren
die Bewohner bereits vom Kampf gezeichnet. Melkart
der Bewahrer eilte zu ihm: ,, Noch konnten wir die
Horden abwehren, es sind jedoch weitere Kreaturen
im Anmarsch. Der Baum der Lieder wird
eingenommen werden. Alles was wir noch tun kénnen
ist es, euch Zeit zu verschaffen. Bitte, rettet unsere
wertvollen Schriften und Edelsteine. Zieht euch zuriick
zur Burg und bereitet euch auf die Horde der
Kreaturen vor. “ Eben wollte Melkart iiber ein neues
Unbheil berichten, von dem seine Spéher erfahren
hatten, da erschiitterte der Anmarsch weiterer
Kreaturen den Baum der Lieder. Melkart dringte den
Helden und Konig Thorald hinaus: ,,Schnell ! Geht
zur Schmiede und nehmt euch was ihr braucht. Los !

Der Held der den Baum der Lieder betreten hat, legt
nun das Pergament (immer noch verdeckt !) auf eines
der dafiir vorgesehenen Ablagefelder der Heldentafel
ab. Die Edelsteine werden offen auf den fiir das Gold
vorgesehenen Bereich gelegt. Das Pergament und die
Edelsteine konnen jederzeit abgelegt und wieder
aufgenommen werden. Betritt jedoch eine Kreatur ein
Feld auf dem sich das Pergament befindet, kommt
dieses aus dem Spiel und die Legende ist sofort
verloren. Betritt oder passiert ein Held, der das
Pergament tragt, ein Feld auf dem sich eine Kreatur
befindet ist das Pergament und damit die Legende
sofort verloren. Ein Held der Edelsteine bei sich ...
Lest jetzt weiter auf Legendenkarte “Riickkehr des
Konigs (2)”. 2>

... trigt kann Felder auf denen sich Kreaturen befinden
gefahrlos betreten.

Konig Thorald kann ab jetzt wieder wie iiblich bewegt
und auch im Kampf eingesetzt werden.

Der Held der den Baum der Lieder (Feld 57) betreten
hat, erhdlt sofort 1 Stiéirkepunkt.

Legendenziel:

Die Legende ist gewonnen, wenn der Erzdhler den
Buchstaben ,,N* auf der Legendenleiste erreicht hat
und ...

... die Burg verteidigt wurde und ...

... das Pergament vom Baum der Lieder zur Burg (Feld
0) gebracht wurde und ...

... Edelsteine im Wert von mindestens 10 auf der Burg
liegen.

Hinweis (falls Fiirst Hallgard noch nicht zur
Zwergenmine gebracht wurde): Auch von den
Zwergen werdet Thr 3 Edelsteine erhalten. Es miissen
demnach nicht alle Edelsteine zur Burg gelangen.
Einige konnen wie iiblich auf Feldern abgelegt
werden, um Kreaturen bei Sonnenaufgang in andere
Richtungen, wie von den Pfeilen vorgegeben, zu
lenken.

Edelsteine diirfen nicht eingesetzt werden, um
Gegenstinde oder Stirkepunkte beim Héndler,
beziehungsweise den Trank der Hexe zu erwerben.
- Lest die Legendenkarte ,,Stirke der
Gemeinschaft“ vor, sobald sich beide Pergamente
auf der Burg (Feld 0) befinden.
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Der Fiirst vor den Triimmern (1)
Diese Karte wird aufgedeckt, sobald ein
Held Fiirst Hallgard zur Zwergenmine
(Feld 71) eskortiert hat.
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Der Fiirst vor den Triimmern (2)
Diese Karte wird aufgedeckt, sobald ein
Held Fiirst Hallgard zur Zwergenmine
(Feld 71) eskortiert hat.

Der Zwergentfiirst fand den Eingang zu seinem
geliebten Cavern von Kreaturen verwiistet vor. Die
meisten seiner Anhdnger waren in die Tiefen der Mine
geflohen. Am Mineneingang lagen einige tote Zwerge
und besiegte Kreaturen. Einer der Zwerge war noch
am Leben und safs, schwer verletzt, neben einer Truhe.
., Mein Fiirst, wir konnten einige unserer wertvollsten
Edelsteine vor den Klauen der gierigen Gors retten “,
keuchte der Zwerg. Zudem stammelte er etwas von
einem neuen Befehlshaber der Kreaturen, welcher den
Angriff organisierte und hielt Hallgard ein bekritzeltes
Pergament hin. Das Pergament musste wichtige
Informationen enthalten und diirfte auf keinen Fall
verloren gehen. Sichtlich mitgenommen von seinen
Verlusten, fiihrte Fiirst Hallgard den Helden zur
Schmiede, um sich fiir das Bevorstehende zu stdrken.
Der Held der die Zwergenmine betreten hat, legt nun
das Pergament (immer noch verdeckt !) auf eines der
dafiir vorgesehenen Ablagefelder der Heldentafel ab.
Die Edelsteine werden offen auf den fiir das Gold
vorgeschenen Bereich gelegt. Das Pergament und die
Edelsteine konnen jederzeit abgelegt und wieder
aufgenommen werden. Betritt jedoch eine Kreatur ein
Feld auf dem sich das Pergament befindet, kommt
dieses aus dem Spiel und die Legende ist sofort
verloren. Betritt oder passiert ein Held, der das
Pergament trigt, ein Feld auf dem sich eine Kreatur
befindet ist das Pergament und damit die Legende ...
Lest jetzt weiter auf Legendenkarte “Der Fiirst vor
den Triimmern (2)”. 2>

... sofort verloren. Ein Held der Edelsteine bei sich
tragt kann Felder auf denen sich Kreaturen befinden
gefahrlos betreten.

Fiirst Hallgard kann ab jetzt wieder wie iiblich bewegt
und auch im Kampf eingesetzt werden.

Der Held der die Zwergenmine (Feld 71) betreten hat,
erhilt sofort 1 Stirkepunkt.

Legendenziel:

Die Legende ist gewonnen, wenn der Erzihler den
Buchstaben ,,N* auf der Legendenleiste erreicht hat
und ...

... die Burg verteidigt wurde und ...

... das Pergament von der Zwergenmine zur Burg (Feld
0) gebracht wurde und ...

... Edelsteine im Wert von mindestens 10 auf der Burg
liegen.

Hinweis (falls Konig Thorald noch nicht zum Baum
der Lieder gebracht wurde): Auch von den Bewahrern
werdet Thr 3 Edelsteine erhalten. Es miissen demnach
nicht alle Edelsteine zur Burg gelangen. Einige kénnen
wie tiblich auf Feldern abgelegt werden, um Kreaturen
bei Sonnenaufgang in andere Richtungen, wie von den
Pfeilen vorgegeben, zu lenken.

Edelsteine diirfen nicht eingesetzt werden, um
Gegenstidnde oder Stirkepunkte beim Héndler,
beziehungsweise den Trank der Hexe zu erwerben.

- Lest die Legendenkarte ,,Stirke der
Gemeinschaft“ vor, sobald sich beide Pergamente
auf der Burg (Feld 0) befinden.
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Stirke der Gemeinschaft (1)
Diese Karte wird aufgedeckt, sobald die
beiden Pergamente auf der Burg (Feld 0)

abgelegt wurden.
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Stirke der Gemeinschaft (2)
Diese Karte wird aufgedeckt, sobald die
beiden Pergamente auf der Burg (Feld 0)

abgelegt wurden.

Stérke der Gemeinschaft (1)
Als die Horden auf den Ebenen Andors unaufhaltsam
weiter hervorstiirmten kehrten die Helden von ihren
Eskorten zu den Verbiindeten des Konigs zuriick. Auf
der Burg legten sie die erhaltenen Giiter zusammen.
Sie entschliisselten die Notizen der Bewahrer und der
Zwerge und stieflen auf den Namen ,, Schagrat“. Es
war ein gewitzter Troll der die zerstreuten Kreaturen
nach Taroks Tod wiedervereinigte und nun versuchte
sich mit List, anstatt mit Zorn und Unterdriickung, die
Landen Andors zu Eigen zu machen. Doch dank aller
Beitrdge der Verbiindeten, waren die Helden nun
Schagrat einen Schritt voraus. Die Pergamente
offenbarten nicht nur seinen Namen und seine Pline,
sondern auch seinen derzeitigen Aufenthaltsort.

Deckt nun beide Pergamente auf und addiert die
darauf abgebildeten Zahlen. Die Summe ergibt
Schagrats Aufenthaltsort. Zum Beispiel: 11 und 14.
Schagrats Aufenthaltsort = 25.

Stellt einen Troll auf dieses Feld und markiert ihn mit
einem Sternchen. Sollte bereits eine Kreatur auf
diesem Feld stehen, kommt diese aus dem Spiel.
Schagrat bewegt sich bei Sonnenaufgang nicht. Eine
Kreatur die auf sein Feld ziehen sollte, wird einfach
ein Feld entlang des Pfeils weiter geriickt. Schagrat
muss besiegt werden ...

Lest jetzt weiter auf Legendenkarte “Stiirke der
Gemeinschaft (2)”. >

Stirke der Gemeinschaft (2)
... Er hat 20 Willenspunkte und folgende
Stirkepunkte: bei 2 Helden = 20, bei 3 Helden = 30,
bei 4 Helden = 40. Er benutzt im Kampf immer 2
schwarze Wiirfel. Gleiche Wiirfelwerte werden
addiert.
Sobald Schagrat besiegt wurde, wird der Erzahler auf
den Buchstaben ,N“ der Legendenleiste vorgesetzt.

Legendenziel:

Die Legende ist gewonnen, wenn der Erzihler den
Buchstaben ,,N* auf der Legendenleiste erreicht hat
und ...

... die Burg verteidigt wurde und...

... die Pergamente vom Baum der Lieder und von der
Zwergenmine zur Burg (Feld 0) gebracht wurden und

... Edelsteine im Wert von mindestens 10 auf der Burg
liegen und ...
... Schagrat besiegt wurde.



