
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

  

 

QWASAR 
Feuerkrieger aus Danwar – Rang 34 

                Sonderfähigkeit:   Jeder Gelbe Würfel (Willensstufe) bedeutet +1 SP.  
        Ist der orangene Lavawürfel kleiner gleich des höchsten gelben Flammenwürfels, 

addiert sich seine Augenzahl zum gelben Würfelergebnis – Ist jedoch die orange 
Augenzahl größer als die Gelbe, verliert QWASAR pro vollendete Willensstufe je 1 WP.  

QWASAR, oberster Primus der Feuerkrieger Danwars hatte schon früh die 
Entfesselung der Macht der Lavasteine erlernt. Jetzt war es an der Zeit die Macht 

zu testen und anzuwenden. Wenn er in einen Kampf eingriff, so berührte er 
geschickt mit dem Griff seines Flammenschwerts den in seinem Brustharnisch 

eingelassenen Lavastein. Er kannte das Risiko, das er jedes Mal einging, aber der 
Nutzen des Lavasteins war viel zu groß um ihn zu ignorieren. Mit der Berührung 

des Schwertknaufs lud sich das Schwert mit der Lavakraft auf, je länger die 
Berührung, desto größer die Zusatzenergie, die das einzigartige Schwert in seinem 
nächsten Schlag als Brandschaden abgab. Aber wenn er das Schwert überlud, so 
schlug die Energie in seine Rüstung zurück und er verlor die Zusatzenergie und 

damit etwas von seiner kostbaren Willenskraft, entsprechend der Ladung seines 
Schwerts und der Schwertschlag traf den Gegner nur normal, ohne Lavakraft. 

Hier eine Tabelle über die Auswirkung einer Überladung: 

Willenstufe 1 :       0 – 6 WP 2 :       7 – 13 WP 3 :     14 – 20 WP 
Verlust: 0 WP -1 WP -2 WP 

 



 

QWASYRA 
Feuerkriegerin von Irgendwo 

Rang 34 
Sonderfähigkeit: Jeder Gelbe Würfel bedeutet +1 SP  

Ist der orangene Lavawürfel kleiner gleich des höchsten gelben 
Flammenwürfels, addiert sich seine Augenzahl zum gelben 

Würfelergebnis. Ist orange größer als gelb verliert QWASYRA 1 WP.  

QWASYRA, oberste Prima der Feuerkrieger Danwars hatte schon früh die 
Entfesselung der Macht der Lavasteine erlernt. Jetzt war es an der Zeit die Macht 

zu testen und anzuwenden. Wenn sie in einen Kampf eingriff, so berührte sie 
geschickt mit dem Griff ihres Flammenschwerts den in ihrem Brustharnisch 

eingelassenen Lavastein. Sie kannte das Risiko, das sie jedes Mal einging, aber der 
Nutzen des Lavasteins war viel zu groß um ihn zu ignorieren. Mit der Berührung 

des Schwertknaufs lud sich das Schwert mit der Lavakraft auf, je länger die 
Berührung, desto größer die Zusatzenergie, die das einzigartige Schwert in ihrem 
nächsten Schlag als Brandschaden abgab. Aber wenn sie das Schwert überlud, so 

schlug die Energie in ihre Rüstung zurück und sie verlor die Zusatzenergie und 
damit etwas von ihrer kostbaren Willenskraft, entsprechend der Ladung ihres 
Schwerts und der Schwertschlag traf den Gegner nur normal, ohne Lavakraft. 

Hier eine Tabelle über die Auswirkung einer Überladung: 

Willenstufe 1 :       0 – 6 WP 2 :       7 – 13 WP 3 :     14 – 20 WP 
Verlust: 0 WP -1 WP -2 WP 

 


