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Ragnor
- —tg — Feuerkrieger Stufe 29 —~2f—
Ablage fiir

beliebig viel Brennende Hand:
Sollte der Held (oder die Heldengruppe) eine Kampfrunde

Gold und Edelsteine verlieren fiigt Ragnor / Rixa dem angreifenden Monster (nicht
beim Drachen und Feuermonster der Erweiterungen oder ) 2
Wille Schaden hinzu.
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Daniel Hoffmann
Ragnor 
Feuerkrieger Stufe 29�

Daniel Hoffmann
Brennende Hand:
Sollte der Held (oder die Heldengruppe) eine Kampfrunde verlieren fügt Ragnor / Rixa dem angreifenden Monster (nicht beim Drachen und Feuermonster der Erweiterungen oder ) 2 Wille Schaden hinzu.�

Daniel Hoffmann


Daniel Hoffmann


Daniel Hoffmann
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Rixa A\
2 o~ — Feuerkriegerin Stufe 29 2 |
Ablage fiir

beliebig viel Brand legen:
AN vind Edelstdine Einmal pro Tag kann Ragnor / Rixa ein Feld in ,,Brand“ setzen.
Dieses Feld kann nur von Ragnor / Rixa betreten werden. Monster,
die dieses Feld bei betreten wiirden, ziehen stattdessen auf das
Feld mit der nachst hoheren Zahl.
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Daniel Hoffmann
Rixa
Feuerkriegerin Stufe 29�

Daniel Hoffmann
Brand legen:
Einmal pro Tag kann Ragnor / Rixa ein Feld in „Brand“ setzen. Dieses Feld kann nur von Ragnor / Rixa betreten werden. Monster, die dieses Feld bei betreten würden, ziehen stattdessen auf das Feld mit der nächst höheren Zahl.�

Daniel Hoffmann


Daniel Hoffmann


Daniel Hoffmann





