
 

 

 

 

 

  

  

Sonderfähigkeit: Kholunh kann durch den Verbrauch von je 1 Willens-
punkt pro Held, der an seinem Kampf beteiligt ist (Kholunh eingeschlossen), 
die Stärkepunkte jedes Helden für die Dauer des Kampfes um +2 erhöhen. 

Kholunh erhält beim Leeren eines Brunnens 4 statt 3 Willenspunkte. 



Sonderfähigkeit: Brada kann durch den Verbrauch von je 1 Willens-punkt 
pro Held, der an seinem Kampf beteiligt ist (Brada eingeschlossen), die 

Stärkepunkte jedes Helden für die Dauer des Kampfes um +2 erhöhen. 
Brada erhält beim Leeren eines Brunnens 4 statt 3 Willenspunkte. 


