Wer keine zweite Sonderfahigkeit hat, darf zu Beginn der
Legende eine zusétzliche Sonderfdhigkeit aus dieser Erganzung
auswiihlen oder zufillig zichen. Wer in Legende 17 keine
eigene Hoffnungskarte hat, wahlt oder zieht zufillig eine
weitere zusitzliche Sonderfahigkeit aus dieser Ergénzung als
Hoffnungskarte.

Wer keine zweite Sonderfahigkeit hat, darf zu Beginn der
Legende eine zusitzliche Sonderfahigkeit aus dieser Ergéinzung
auswiihlen oder zufillig zichen. Wer in Legende 17 keine
eigene Hoffhungskarte hat, wahlt oder zieht zufillig eine
weitere zusdtzliche Sonderfahigkeit aus dieser Ergénzung als
Hoffnungskarte.

Diese Erginzung enthilt 6 neue zusitzliche Sonderfahigkeiten fiir die Spielvariante ,,Alle Helden ins Graue Gebirge®. In der
zweiten Hilfte dieses Dokuments findet ihr zudem noch die abgeschwichten Versionen dieser zusitzlichen Sonderfihigkeiten.

Diese zweite Sonderfihigkeit eignet sich nicht fiir
Arbon/Talvora, die Bewahrer aus dem Schwarzen Archiven. |
Bist du Arbon/Talvora, so so darfst du jetzt eine andere

zusitzliche Sonderfihigkeit wihlen oder zufillig ziehen. I

Du besitzt verbotenes WiSséﬁ. |

Einige Bewahrer niherten sich dem Helden vorsichtig, nervés um ‘
sich schauend. Der vorderste von ihnen nestelte eine kurze Zeit

lang an seinem Umhang herum, und ergriff dann das Wort:

., Es sind aussergewohnliche Zeiten. Wir Bewahrer sollten |
eigentlich den Wachsamen Wald nicht verlassen, uns um den Baum

der Lieder kiimmern, neue Berichte aus aller Welt zusammentragen |
und archivieren. Stattdessen ziehen einige von uns in den Siiden,

um mitzuhelfen, den Obersten Priester aus den Klauen der Krahder |
zu befreien — aktiv in die Geschehnisse dieser Welt einzugreifen!
Aussergewdhnliche Situationen erfordern aussergewohnliche ;
Massnahmen. Wir haben gemeinsam beschlossen, unseren Eid zu |
brechen und eine der dltesten Schriftrollen aus den Schwarzg;{_"
Archiven freizugeben. Ihr sollt derjenige sein, der sie liest. Nicht |
einmal wir wissen, was sie beinhaltet, aber was hier steht, konnte

die Feder sein, welche die Waage des Schicksals wzeder ins Lot |
bringt. £ 2

Der Held betrachtete die unscheinbare kleine Schriﬁroll'z, die der ’
Bewahrer ihm zzttemd : ntgegenstreckte' Sie war durch ein 'blaues
Siegel verkaiwseg we ihm unbekannt war. Kurz wagte er
seine Optio; .
sich bei ?en rern, welche sich glezcii
verzogen, brach das Siegel und las gsm
Von nun an kannst du vorﬁe a

oder Bergskrale den ! Staxkep f I

nach links verschieben. Damﬁﬁert sich die ie Belohnung
Dies geht nicht gegen Trolle, Wachtrolle, Krahder oder Endgegner.

Du bist ein Falkner. T |

Ein schriller Schrei erscholl aus dem Himmel. Ers?éunt blickte der
Held nach oben — das hatte nach einem ihm wohlbekaynten Vogel |
geklungen! Der Weisse Falke von Yra, ein stolzes Tier aus der
hadrischen Eiswelt, hatte den Helden schon oftmals geholfen, ‘
Nachrichten iiber lange Strecken hinweg auszutauschen, wenn die
Heldengruppe aufgeteilt worden war. Wiirde er den Andori nun

auch im Kampf gegen die Krahder beistehen? ‘
Du kannst ab jetzt 1x pro Tag beliebig viele Gegenstind |
Proviant und Edelsteine mit einem anderen Helden tauschen,

auch wenn dieser nicht auf deinem Feld steht. |




Wer keine zweite Sonderfahlgkelt hat, darf zu Beginn der
Legende eine zusitzliche Sonderfahigkeit aus dieser Ergéinzung
auswiihlen oder zufillig zichen. Wer in Legende 17 keine
eigene Hoffnungskarte hat, wahlt oder zieht zufillig eine
weitere zusitzliche Sonderfahigkeit aus dieser Ergénzung als
Hoffnungskarte.

Wer keine zweite Sonderfahigkeit hat, darf zu Beginn der
Legende eine zusitzliche Sonderfahigkeit aus dieser Ergéinzung
auswiihlen oder zufillig zichen. Wer in Legende 17 keine
eigene Hoffhungskarte hat, wahlt oder zieht zufillig eine
weitere zusdtzliche Sonderfahigkeit aus dieser Ergénzung als
Hoffnungskarte.

Feenzauber. = |

Das Graue Gebirge und das Land Krahd waren kezke schonende
Gegend. Das Wetter wurde immer kilter, die Nahmﬂ%knapper, die I
Kreaturen aufmiipfiger, die Klippen briichiger. Wie sehr freute es
diesen Helden, als er zur Abwechslung eine frohe Uberrasqhung ‘
erlebte: In einem Wald traf er auf die Fee Callia, welche den

Helden schon friiher im Kampf gegen einen mdchtigen Feind ‘
geholfen hatte.

., Gegen euch habe ich ja nichts, aber dieser ganze Trupp, den ihr

hier durchs Graue Gebirge begleitet, schldgt mir schon etwas aufs |
Gemiit. Sie achten weder auf die Natur noch auf ihre Bewohner,

hauen Holz und scheuchen die Kreaturen auf. Aber gut, je mehr ich |
euch auf eurem Vorhaben unterstiitze, desto eher seid ihr alle

wieder von hier verschwunden. In diesem Sinne wird es mir ein |
Vergniigen sein, euch einen kleinen Vorteil zu verschaffen.*

Mit diesen Worte schnippte die Fee mit ihren Fingern und eine
Wolke aus golden glitzerndem Feenstaub schwebte sanft auf den |
Helden herab. Als das letzte Partikel sich gesetzt hatte, blick’té._der
Held auf sich herunter. Wieder Erwarten schimmerte er niah\t |
golden — stattdessen war sein Koper und seine Kleidung fast

komplett durchschemend geworden! Er blickte auf um sich bei der |
Fee fiir diese Tarnung zu bedanken — aber letztere war schon

wieder davongeschwebt : e R s ’

Von nun a.ﬁ-ka,pns;fdu, n du ein Feld mit einem N ebel--
3 ﬁ‘&tst di es dIr &nsehe_ mrd}dann @

Plattchen llegt

Nixenmagie. = |

Ein schriller Schrei erscholl aus dem Himmel. Ers?éunt blickte der
Held nach oben — das hatte nach einem ihm wohlbekaynten Vogel |
geklungen! Der Weisse Falke von Yra, ein stolzes Tier aus der
hadrischen Eiswelt, hatte den Helden schon oftmals geholfen, ‘
Nachrichten iiber lange Strecken hinweg auszutauschen, wenn die
Heldengruppe aufgeteilt worden war. Wiirde er den Andori nun

auch im Kampf gegen die Krahder beistehen? ‘
Da stiess der mdchtige Vogel aus den Wolken herab! Er liess ein
Sdcklein vor die Fiisse des Helden fallen, drehte noch eine |
majestitische Runde iiber das Lager der Andori, und zog dann

wieder davon. Erstaunt musterte der Held das kleine Scicklein. |
Daran hing ein in Zettel mit der Aufschrift ,, Mit herzlichen Griissen

aus Werftheim. Wir sind in Gedanken bei euch! — Stinner . |
Vorsichtig dffnete er das Beutelchen und erkannte eine ganze

Handvoll golden glinzender Partikel. Nixenstaub! Den Helden
iiberkam Dankbarkeit fiir Stinners Unterstiitzung. Hoﬂentlich war |
der wertvolle magische Stoff auf dem Weg in den Siiden nicht
verdorben P |

Du kannst ab jetzt 1x pro Tag, vor einer Kampfrundé gjc'gen"eine |
Kreatur oder ein Skelett (keme Krahder oder Endgégner),‘deme

aktuellen Wlllenspunkte mit denen des Gegners tauschen Dies |
kostet dich jeweils 1 Starkepunkt

g i
i Yy




Wer keine zweite Sonderfahigkeit hat, darf zu Beginn der
Legende eine zusétzliche Sonderfdhigkeit aus dieser Erganzung
auswiihlen oder zufillig zichen. Wer in Legende 17 keine
eigene Hoffnungskarte hat, wahlt oder zieht zufillig eine
weitere zusitzliche Sonderfahigkeit aus dieser Ergénzung als
Hoffnungskarte.

- R

Wer keine zweite Sonderfahigkeit hat, darf zu Beginn der
Legende eine zusitzliche Sonderfahigkeit aus dieser Ergéinzung
auswiihlen oder zufillig zichen. Wer in Legende 17 keine
eigene Hoffhungskarte hat, wahlt oder zieht zufillig eine
weitere zusdtzliche Sonderfahigkeit aus dieser Ergénzung als
Hoffnungskarte.

— |

[ Diese zusitzliche Sonderfihigkeit eignet sich nicht fiir L11. ]

Du braust Zaubertréink‘%i

i
Der Held sass in Gedanken versunken an Rekas Grdb:!'Dié‘ff_axe
war fiir eine so lange Zeit in Andor umhergewandert und hatte in ‘
die Geschicke der Welt eingegriffen, und nun war sie umgekommen

wie so viele andere. Er konnte es noch nicht ganz fassen. ‘
Hatte es an ihrem Alter gelegen? — Nein, sie war eine Hexe, die

hatten doch bestimmt eine Tinktur gegen das Altern er- oder -
gefunden. |
Hatte sie sich im Angrlff der Krahder verletzt? — Eine Verletzung,

die Reka nicht heilfen konnte?! Das miisste ja iible Dunkle Magie |
gewesen sein.

Hatte sie einfach nicht mehr weiter gekonnt? Wir werden es wohl |
nie wissen.

Der Held blickte auf. Auf ihrem Grab war iiber Nacht ein riesiger - |
roter Baum gewachsen, welcher birnenférmige blutrote Friichte

trug. Das letzte Geschenk der miirrischen Hexe, welche in zhrem

Leben so viel Gutes getan hatte. Der Held war sich sicher, _das,s |
diese Friichte etwas Magisches an sich hatten. Er musste nur noch
herdusﬁndeh, welche Ingredienzien es beizufiigen galt: S : |

Von nun an kannst du, wenn du 1 Gegenstand von der ’
Ausrustlmgstafel auswa'l’llen darfst, stattdessen 1 halbvollen B
Trank ‘der Hexe an di nehmen :

Du besitzt Drachenknochen. |

Nach Taroks Tod hatte keiner gewusst, was denn m(t dtesem

riesigen Leichnam anzufangen sei. Schlussendlich a}ye |
zerteilt und Stiick fiir Stiick die Narne heruntergespiilt — auf dass

selbst diese verbitterte Echse vielleicht ewigen Frieden ﬁnq’e"n ‘
kénne. Ein Held hatte vorher im Geheimen vier Fussknochen des
Drachen eing kt, wohl ahnend, welche Kraft darin stecken

konnte. Verzweifelt, wie sie nun alle waren, rief er die iibrigen ‘
Helden zusammen. Ob jemand eine Idee hatte, was man damit
anfangen konnte? : |

Einer der Helden hatte einige alchemistische Kenntnisse errungen

und schlug vor, ein Piilverchen daraus zu machen. Ein anderer |
beharrte darauf, Runen in die Knochen und Schuppen zu ritzen.

Letzten Endes bastelten sie eine Kette daraus und hingen sie einem |
der Helden um den Hals. Die Drachenmagie tat ihr Ubriges.

Solange dein Zeitstein sich auf der 4. Stunde der Tageslelste |
befindet, hast du im Kampf 4 Stirkepunkte mehr. -




Diese Erginzung enthilt 6 neue zusitzliche Sonderfahigkeiten fiir die Spielvariante ,,Alle Helden ins Graue Gebirge®. In der
ersten Halfte dieses Dokuments findet ihr zudem noch die verstarkten Versionen dieser zusitzlichen Sonderféhigkeiten.

— ]

Diese zweite Sonderfihigkeit eignet sich nicht fiir
Arbon/Talvora, die Bewahrer aus dem Schwarzen Archiven. |
Bist du Arbon/Talvora, so so darfst du jetzt eine andere

zusitzliche Sonderfihigkeit wihlen oder zufillig ziehen. I

Du besitzt verbotenes Wissen. |

Einige Bewahrer niherten sich dem Helden vorsichtig, nervés um ‘
sich schauend. Der vorderste von ihnen nestelte eine kurze Zeit

lang an seinem Umhang herum, und ergriff dann das Wort:

. Es sind aussergewdhnliche Zeiten. Wir Bewahrer sollten |
eigentlich den Wachsamen Wald nicht verlassen, uns um den Baum

der Lieder kiimmern, neue Berichte aus aller Welt zusammentragen |
und archivieren. Stattdessen ziehen einige von uns in den Siiden,

um mitzuhelfen, den Obersten Priester aus den Klauen der Krahder |
zu befreien — aktiv in die Geschehnisse dieser Welt einzugreifen!
Aussergewdhnliche Situationen erfordern aussergewohnliche ;
Massnahmen. Wir haben gemeinsam beschlossen, unseren Eid zu |
brechen und eine der dltesten Schriftrollen aus den Schwarze’n-‘
Archiven freizugeben. Ihr sollt derjenige sein, der sie liest. Nzcht |

einmal wir wissen, was sie beinhaltet, aber was hier steht, e hnte

die Feder sem, welche die Waage des Schicksals wieder i ms Lot |
bringt. * % 2 ?
Der Held betrachteté di

Wer keine zweite Sonderfahigkeit hat, darf zu Beginn der
Legende eine zusétzliche Sonderfdhigkeit aus dieser Erganzung
auswiihlen oder zufillig zichen. Wer in Legende 17 keine
eigene Hoffnungskarte hat, wahlt oder zieht zufillig eine
weitere zusitzliche Sonderfahigkeit aus dieser Ergénzung als
Hoffnungskarte.

Du bist ein Falkner. LA |

Ein schriller Schrei erscholl aus dem Himmel. Ers’té_urlt blickte der
Held nach oben — das hatte nach einem ihm wohlbé‘lig;zten Vogel |
geklungen! Der Weisse Falke von Yra, ein stolzes Tier aus der
hadrischen Eiswelt, hatte den Helden schon oftmals geholfen, ‘
Nachrichten iiber lange Strecken hinweg auszutauschen, wenn die
Heldengruppe aufgeteilt worden war. Wiirde er den Andori nun

auch im Kampf gegen die Krahder beistehen? ‘

Du kannst ab jetzt 1x pro Tag beliebig viele kleine Gegenstiinde, |
Proviant und Edelsteine mit einem anderen Helden tauschen,
auch wenn dieser nicht auf deinem Feld steht. |

Wer keine zweite Sonderfahigkeit hat, darf zu Beginn der
Legende eine zusitzliche Sonderfahigkeit aus dieser Ergéinzung
auswiihlen oder zufillig zichen. Wer in Legende 17 keine
eigene Hoffhungskarte hat, wahlt oder zieht zufillig eine
weitere zusdtzliche Sonderfahigkeit aus dieser Ergénzung als
Hoffnungskarte.




Feenzauber. R |

Das Graue Gebirge und das Land Krahd waren ketke schonende
Gegend. Das Wetter wurde immer kilter, die Nahmﬁ%knapper, die I
Kreaturen aufmiipfiger, die Klippen briichiger. Wie sehr freute es
diesen Helden, als er zur Abwechslung eine frohe Uberrasc‘;hfmg ‘
erlebte: In einem Wald traf er auf die Fee Callia, welche den

Helden schon friiher im Kampf gegen einen mdchtigen Feind ‘
geholfen hatte.

., Gegen euch habe ich ja nichts, aber dieser ganze Trupp, den ihr

hier durchs Graue Gebirge begleitet, schldgt mir schot} etwas aufs |
Gemiit. Sie achten weder auf die Natur noch auf ihre Bewohner,

hauen Holz und scheuchen die Kreaturen auf. Aber gut, je mehr ich |
euch auf eurem Vorhaben unterstiitze, desto eher seid ihr alle

wieder von hier verschwunden. In diesem Sinne wird es mir ein |
Vergniigen sein, euch einen kleinen Vorteil zu verschaffen.*

Mit diesen Worte schnippte die Fee mit ihren Fingern und eine
Wolke aus golden glitzerndem Feenstaub schwebte sanft auf den |
Helden herab. Als das letzte Partikel sich gesetzt hatte, blickt;z-der
Held auf sich herunter. Wieder Erwarten schimmerte er maht |
golden — stattdessen war sein Kiper und seine Kleidung fgst :

komplett durchscheinend geworden! Er blickte auf um sich bei der |
Fee fiir diese Tarnung zu bedanken — aber letztere war schon

wteder davongeschwebtu = z s

Wer keine zweite Sonderfahigkeit hat, darf zu Beginn der Hohlenpl
Legende eine zusitzliche Sonderfahigkeit aus dieser Ergéinzung entséﬁ?\aen,
auswiihlen oder zufillig zichen. Wer in Legende 17 keine
eigene Hoffnungskarte hat, wahlt oder zieht zufillig eine
weitere zusitzliche Sonderfahigkeit aus dieser Ergénzung als
Hoffnungskarte.

Nixenmagie. LAk |

Ein schriller Schrei erscholl aus dem Himmel. Ers’té_urlt blickte der
Held nach oben — das hatte nach einem ihm wohlbe lig;tten Vogel |
geklungen! Der Weisse Falke von Yra, ein stolzes Tier aus der
hadrischen Eiswelt, hatte den Helden schon oftmals geholfen, ‘
Nachrichten iiber lange Strecken hinweg auszutauschen, wenn die
Heldengruppe aufgeteilt worden war. Wiirde er den Andori nun

auch im Kampf gegen die Krahder beistehen? ‘
Da stiess der méchtige Vogel aus den Wolken herab! Er liess ein
Sdcklein vor die Fiisse des Helden fallen, drehte noch eine |

majestitische Runde iiber das Lager der Andori, und zog dann

wieder davon. Erstaunt musterte der Held das kleine Scicklein. |
Daran hing ein in Zettel mit der Aufschrift ,, Mit herzlichen Griissen

aus Werftheim. Wir sind in Gedanken bei euch! — Stinner . |
Vorsichtig dffnete er das Beutelchen und erkannte eine ganze

Handvoll golden glinzender Partikel. Nixenstaub! Den Helden
iiberkam Dankbarkeit fiir Stinners Unterstiitzung. Hoffentlich war |
der wertvolle magische Stoff auf dem Weg in den Siiden nicht
verdorben. '

Du kannst ab jetzt 1x pro Tag, vor einer Kampfrundé ge'gen"él‘ne |
Kreatur oder ein Skelett (keme Krahder oder Endgegner),‘deme
aktuellen Wlllenspunkte mit denen des Gegners ‘tauschen. Dles |
kostet dich jeweils 1 ﬁrkepunkt und 1 Stunde auf der ', g

Wer keine zweite Sonderfahigkeit hat, darf zu Beginn der
Legende eine zusitzliche Sonderfahigkeit aus dieser Ergéinzung
auswiihlen oder zufillig zichen. Wer in Legende 17 keine
eigene Hoffhungskarte hat, wahlt oder zieht zufillig eine

weitere zusdtzliche Sonderfahigkeit aus dieser Ergénzung als
Hoffnungskarte.



[ Diese zusitzliche Sonderfihigkeit eignet sich nicht fiir L11. ]

Du braust Zaubertriinkfgé;i

Der Held sass in Gedanken versunken an Rekas Grab. ’Dte“ﬁfaxe

war fiir eine so lange Zeit in Andor umhergewandert und hm‘te in ‘
die Geschicke der Welt eingegriffen, und nun war sie umgekommen

wie so viele andere. Er konnte es noch nicht ganz fassen. ; ‘
Hatte es an ihrem Alter gelegen? — Nein, sie war eine Hexe, die

hatten doch bestimmt eine Tinktur gegen das Altern er- oder -
gefunden. J |
Hatte sie sich im Angrlff der Krahder verletzt? — Eine Verletzung,

die Reka nicht heilfen konnte?! Das miisste ja iible Dunkle Magie |
gewesen sein.

Hatte sie einfach nicht mehr weiter gekonnt? Wir werden es wohl |
nie wissen.

Der Held blickte auf. Uber ihrem Grab war iiber Nacht ein riesiger |
roter Baum gewachsen, welcher birnenformige blutrote Friichte

trug. Das letzte Geschenk der miirrischen Hexe, welche in zh(em

Leben so viel Gutes getan hatte. Der Held war sich szcher,,das,s l
diese Fi nﬁ'chte etwas magisches an sich hatten. Er mu_sstejzu;;_'noch
herdusﬁndeh, welche Ingredjenzien es beizufiigen galt: 3 ’. ’ |

Von nun an kannst du, wenn du 1 Gegenstand von der
A.ussustungstafel auswihl darfst, stattdessen 1x Apfell’n;
um Trank der Hexe an gghch zu neh;'len‘

[l

Wer keine zweite Sonderfahigkeit hat, darf zu Beginn der
Legende eine zusétzliche Sonderfdhigkeit aus dieser Erganzung
auswiihlen oder zufillig zichen. Wer in Legende 17 keine
eigene Hoffnungskarte hat, wahlt oder zieht zufillig eine
weitere zusitzliche Sonderfahigkeit aus dieser Ergénzung als
Hoffnungskarte.

Du besitzt Drachenknochen. |

Nach Taroks Tod hatte keiner gewusst, was denn rhé;diesem

riesigen Leichnam anzufangen sei. Schlussendlich | a 3 |
zerteilt und Stiick fiir Stiick die Narne heruntergespiilt —
selbst diese verbitterte Echse vielleicht ewigen Frieden finden ‘
konne. Ein Held hatte vorher im Geheimen drei Fussknochen des
Drachen eing kt, wohl ahnend, welche Kraft darin stecken

konnte. Verzweifelt, wie sie nun alle waren, rief er die iibrigen ’
Helden zusammen. Ob jemand eine Idee hatte, was man damit

anfangen konnte? : |

Einer der Helden hatte einige alchemistische Kenntnisse errungen

und schlug vor, ein Piilverchen daraus zu machen. Ein anderer |
beharrte darauf, Runen in die Knochen und Schuppen zu ritzen.

Letzten Endes bastelten sie eine Kette daraus und hingen sie einem |
der Helden um den Hals. Die Drachenmagie tat ihr Ubriges.

Solange deln Zeitstein sich auf der 3. Stunde der Tageslelste : |
befindet, hast du im Kampf 3 Stirkepunkte mehr. - 5

Wer keine zweite Sonderfahigkeit hat, darf zu Beginn der
Legende eine zusitzliche Sonderfahigkeit aus dieser Ergéinzung
auswiihlen oder zufillig zichen. Wer in Legende 17 keine
eigene Hoffhungskarte hat, wahlt oder zieht zufillig eine
weitere zusdtzliche Sonderfahigkeit aus dieser Ergénzung als
Hoffnungskarte.




