Die Vorderseite des Spielplans wird benutzt.
Fiihrt die Anweisungen auf der Checkliste -

Ihr hattet das Hauptquartier des Heerfiihrers
und ihr wusstet nun, dass Morrak sich in den Bergen nd'et.
Prinz Thorald wollte eudh bei der Suche begleiten, doch noch ehe
ihr aufbradit, schickte Morrak ein Heer Kreaturen zur

Rietburg.

e Stellt Thorald auf Feld 0.

® Nehmt 5 Kreaturenplittchen und fiihrt sie aus

e Stellt die Helden auf Feld 0.

® Die Gruppe bekommt 3 Gold, ISchﬂd,IHe]mundl
Trinkschlauch

® Jeder startet mit 2 Stirkepunkten
® Der Held mit dem niedrigsten Rang beginnt.

Thr findet Morraks Burg so: Wenn ein Held (oder- i
Thorald) ein Feld, das eine hohere Nummer als 65 hat,
betritt und Morraks Festung noch nicht gefunden wurde,
wiirfelt der Held (oder ein beliebiger Spieler fir
Thorald). Ist das Ergebms 6, wird aufdasgefddef
ﬁ;stellt ste s nicht 6, ichts. Wenn

Die Legende nahm ein gutes Ende, wenn...
...der Turm bei der Mine betreten wurde
und

...die Rietburg verteidigt wurde.

Im Turm war eine Tiir, die in die Mine fiihrte, wo
sicherlich auch Morrak und Kroskan waren.
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Als ihr in der Burg wart, traf eine Nadiridit der rge
ein. Sie wurden von Kreaturen aus ihrer Mine vegagfﬂﬂd
festgenommen. Ihr vermutetet, dass vielleidit
Lager aufgeschlagen hatte und tatsichlich entde
vor dem M lineneingang einen Wadihurm.

o Stellt d‘en Turm auf Feld 71
® Legt auf Feld 43 alle Geml]plattdlen verdeckt als Stapel

Betretet den Turm.
Lest dag,_g:;wemer auf der Karte "N"

In der Festung war keine Spur von Morrak oder ir
Kreatur. Dafiir fandet ihr eine Vorfage fhremm .
Kroskan. Auf ihm stand:

An meinen Bruder Kroskan,
Ahrot hat bei seinem Auftrag, Andor zuer b
versa.gt.lqh fiirchte, dass meine Festung des
Schreckens entdeckt werden kénnte und unsere
Mlsﬁon scheitert, weshalb ich so schnell wie
maoglich zu dir eilen werde. Der Meister hat
verboten, dass ich mich in unnétige Gefahr begebe.
Bereite dich auf meine Ankunft vor! 2
Morrak

Ihr fragtet eu&e, wer denn der Meister von Morrak sein konnte,
denn eigentlidy war dods er der Anfiihrer. Jetzt milsst ihr
Kroskan a!gﬁ‘udwn, um Morrak abzufangen und zu bemﬁgn.
Dodh dazu hattet ihr momentan keine Zeit, denn nods niéﬁr
Kmaiuren mrsdummf die Riethurg zu. . '*’ i
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