
Die Drogoth-Saga 
Legende 1 – die Geheimniswahrerin 

Diese Legende ist die erste einer Reihe von insgesamt 5 Legenden. Sie ist dafür ausgelegt um mit den 

Vier Helden des Grundspiels gespielt zu werden. Orfen/Marfa, Fanhelden oder die Helden der 

Erweiterung „Neue Helden“ sind hierfür nicht vorgesehen. 

Wenn ihr Fanhelden, Orfen oder die „neuen Helden“ der Erweiterung benutzen wollt, dann ist dies 

lediglich in den Legenden 1-3 möglich. 

Ab Legende 1 (und in allen folgenden) muss die Bogenschützin vertreten sein, ab Legende 2 muss die 

Zauberin dabei sein, ab Legende 3 der Krieger und ab Legende 4 muss der Zwerg dabei sein. Getestet 

wurde aber immer nur mit den Helden des Grundspiels.  

Es ist nicht vorgesehen die Legenden mit 3 oder 2 Helden zu spielen. Sobald die Erweiterung „neue 

Helden“ erschienen ist, werde ich mir allerdings Gedanken über eine Modifikation für 5 und 6 Helden 

machen. 

In den Legenden spreche ich die Helden mit Namen an. Wie man dem Story-Teil auf der Homepage 

entnehmen kann, werden die Legenden somit von der Bogenschützin Chada, der Zauberin Eara, dem 

Krieger Thorn und dem Zwergen Kram berichten. 

Entweder spielt ihr also in genau dieser Besetzung oder ihr ersetzt den Namen beim Vorlesen 

geschwind durch den, der mitspielt ;-) 

Story-Technisch macht’s keinen großen Unterschied. 

Die erste Legende spielt nach der Legende 5 des Hauptspiels und vor der Ära des Sternenschilds (ob 

die noch kommenden Legenden ebenfalls vor dem Sternenschild Spielt, lass ich mal offen, da ich da 

gedanklich noch nicht fertig bin ;-) 

Und nun viel Spaß mit meiner neuen Legende 

Leuler 


