| Legendenkarten:

A1,A2,A3,A4,C,G,H,N,2x ,,Die Hilfe der
Zwerge* 1x ,,Die Befreiung Melkarts*
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Diese Legende ist nur mit der Bonusbox spielbar.

e  Fiihrt zuerst die Anweisungen auf der éiléckliste

aus. i &3 s
,Jﬁ,
£

o Legt zusatzhch bereit: die 13 Kreaturfﬁattd;en
sechs Runensteine, drei Heilkrautpléttchen, drei
Edelsteine (Werte: 2,4,6) den Gegenstand Gift,
drei Bauernplattchen, die Hexe Rheka, die Figur
Schildzwerge, die Figur Schwarzer Herold, und
die Figur Melkart.

e  Legt Sternchen auf die Buchstaben C, G, H, N.

. Eégt je eines der drei Bauernpléttchen auf die
Felder 24, 28 und 32.

e  Erwiirfelt mit einem roten (10 - er) und einem
-Heldenwiirfel (1 — er) die Position von fiinf der
sechs verdeckten Runensteine und einem
‘Heilkrautpléttchen. Erwiirfelt auBerdem die
- Position von fiinf Kreaturplattchen auf der :

:‘. ; ’Erzahlerlelste,

Nachdem die Helden den Drachen Tarok besiegt
hatten, liefy Konig Thorald sie auf die Rzetburg
kommen. ,, Thr habt dem Lande Andor gut‘gedtent und
Frieden ins Land gebracht. Deshalb habe' h euch
rufen lassen. Ich méchte euch zu Fiirsten vom i’ridor

“«

ernennen. %

Stellt eure Heldenfiguren auf die Burg (Feld 0)

Darauf folgte ein grofies Fest mit einem
iiberwiltigenden Bankett und natiirlich Gildas Met.
Alle lachten und jubelten den Helden zu. Doch
plotzlich stolperte ein vor Angst zitternder und
schweifSnasser Mann durch die Tiir. ,, Hilfe! " rief er,
,,Rettet uns!“ Dann brach er zusammen. Schnell
wurde der Mann versorgt. Er war einer der
Bewahrer vom Baum der Lieder. Als der Mann ?
wieder zu sich gekommen war, fragte ihn einer der
Helden, was passiert sei. ,, Der schwarze Herold(
erkldrte er, ,, Ev ist gekommen um seinen Herrn, den
Drachen Tarok zu rdchen. Er hat mit einer riesigen
Schar von Kreaturen den Baum der Lieder
angegriffen und besetzt. Viele von uns sind im Kampf

& gefallen Auﬁerdem hat er Melkart entﬁthrt und thl

rkur ins Gebll‘ge brmgen

Hanﬁlersymbo],_;‘ Do
werden.

Lest jetzt welter auf Legendenkarte A3 J



., Varkur hat einen Zauber auf die Kreaturen gelegt,
die den Baum der Lieder besetzen. Sie konnen erst
angegriffen werden, wenn der schwarze Hfrold
besiegt wurde. T

Stellt jetzt die Figur Schwarzer Herold mit er ﬁ@ur
Melkart auf das Feld 63. Diese Figuren laufen bei
Sonnenaufgang nicht den Pfeilen nach, sondern zum
nédchsthoheren Feld.

Der schwarze Herold hat folgende Kampfwerte:
Bei 2 Spielern: 10 Stirkepunkte
Bei 3 Spielern: 14 Stirkepunkte
Bei 4 Spielern: 20 Stirkepunkte

7 Willenspunkte, wiirfelt mit zwei schwarzen
Wiirfeln.

,,Jetzt bewegen sich viele Kreaturen auf die Burg 1.':
zu. “ erklarte der Mann, ,, Also miisst ihr auch dié‘ &
Burg verteidigen. oy

Stellt jetzt Gors auf die Felder 10, 36, 42 48 und
einen Skral auf Feld 31. : g

2 Das wzrd schweﬂ‘ meinte einer der Helden 2
34‘.Aehte de'ngnn, ,, Bitte rettet Melkart L

_______ T

Aufgabe: Die Helden miissen den Schwarzen
Herold besiegen und Melkart befrelen, bis der
Erzihler den Buchstaben ,,G* errelch’g hat, oder
der Schwarze Herold sich auf Feld 67_¥_§§ﬁ2§1‘et.‘

-

Sobald Melkart befreit wurde, lest die Karte ,,Die
Befreiung Melkarts® vor.

Ausriistung:

Jeder Held startet mit drei Stérke - und T
Willenspunkten. Die Gruppe erhélt 3 beliebige
Gegenstéinde von der Ausriistungstafel (aufler dem
Trank der Hexe) und 5 Gold.

Es war ein strahlender Morgen, als die Helden
aufbrachen. ,, Auf geht’s! “ rief einer der Helden.
,,Lasst uns den Baum der Lieder retten! ¢

Der Held mit dem zweitniedrigsten Rang begi_:inf.‘v




Einer der Helden war gerade in das Gespid:c’;t\mit
einem Bauern vertieft, als ein Bote ihm e]ne ’
Nachricht brachte. Er sagte: ,, Die Bewahrer des
Baumes der Lieder baten die Zwerge um%e’. je
Zwerge versicherten, dass sie euch helfen wum‘e
Macht euch also schnell auf zur Zwergenmine! o
Damit ritt er davon.

Sortiert jetzt eine der beiden Karten ,,Die Hilfe der
Zwerge* aus und legt sie in die Schachtel zuriick.
Sobald ein Held auf der Zwergenmine (Feld 71)
steht, wird die iibriggebliebene Karte aufgedeckt und
vorgelesen.

Legt jetzt zur Erinnerung einen Stern auf Feld 71.

_______ T

Die Legende nahm ein boses Ende, wenn der
schwarze Herold jetzt nicht bes1egt und Melkart mcht
befreit wurde. g w

Wenn der schwarze Herold besiegt wurdé%ﬁt’jetzt >
weiter. Gl

Stellt einen Gor auf Feld 57. s :
Melkart erziihlte: ,, Der Baum der Lieder ist besetzt
von Kreaturen. Sie haben viele Bewahrer getitet und
wollen die Geheimnisse stehlen, um sie zu Varkur ins
Gebirge zu bringen. Ihr miisst den Baum der Lieder
befieien.”

Die Kreaturen auf Feld 57 haben so viele
Starkepunkte mehr wie Kreaturen auf Feld 57 stehen.
Besonderheit: Im Kampf gegen die Kreaturen auf
Feld 57, zahlt der hochste Wiirfelwert nicht, auBer der -
Held hat nur einen Wiirfel zur Verﬁlgung ke

Das Heilkraut fiir Melkart findet ihr: v; =
Bei 2 Spielern: Feld 49 Vi ol
Bei 3 Spielern: Feld 36 PN
Bei 4 Spielern: Feld 37 : SHR

Legendennel-




Eine neue Welle Kreaturen quoll aus déﬂ'&uﬁd
motivierte die Besetzer des Baumes de.rfal‘ied‘er} b »

Stellt jetzt S

Bei 2 Spielern: 1 Gor -

Bei 3 Sjiielern: 1 Troll

Bt 4 spBlern: 1Gortind 1 Troll
Auf Feld 57.

Die Kreaturen dort haben jetzt zus%itzli\ch einen
Starkepunkt mehr. j

...der Baum der Lieder befreit wurde, ...
..Melkart auf Feld 57 steht, ...
..das Heilkraut fiir Melkart geholt wurde und ...
..die Burg erfolgreich verteidigt wurde.

reiung des

umes der Lieder

Es war den neuen Fiirsten von Andor zu verdanken,
das Melkart iiberlebt hatte und die Geheimnisse des
Baumes der Lieder erhalten geblieben sind.




Die Helden sahen, wie die Gestalt sich in Nebel
aufloste und schlief3lich ganz verschwand Sie hatten
den Schwarzen Herold besiegt! Melkart hat eine
Wunde am Arm. Leise begann Melkart zu sgie y
,»Danke ihr Helden. Ihr habt mir das Leben gerettet )
Zum Dank dafiir, werde ich euch etwas geben, das :
ich sonst immer bei mir trage.“ Er reichte einem der
Helden ein Fldschchen mit einer pechschwarzen
Fliissigkeit. ,, Passt gut darauf auf! “ warnte Melkart
die Helden, ,, Diese Substanz ist sehr mdchtig!*

Ein beliebiger Held erhilt jetzt den Gegenstand Gift.

,»Mein Arm ist verletzt “ sagte Melkart ,, Bitte nehmt
mich mit zum Baum der Lieder und holt mir ein
Heilkraut!* :

Ab dann, wenn Melkart sein Heilkraut hat und mit
einem Helden auf demselben Feld steht, unterstiitzt er
den Held mit 2 Stérkepunkten zusétzlich im Kamgf

Wo ihr das Heilkraut findet, erfahrt ihr auf Karte G.

Besonderheit: Im Kampf gegen die Kreaturen auf
Feld 57, zéhlt der hochste Wiirfelwert mcht auBer
der Held hat nur emen zur Verﬁlgung

Ihr musst Melkalgt Zum
mltbé'wegen, ein ]




Einer der Helden betrat die kiihle Eingangs}.;'t;lle von

Cavern. Fiirst Hallgard empfing ihn freundlzch ,,Oh,

ein Held aus Andor! Seid mir Wzllkommept/ er mir
berichtet wurde, wurde der Baum der Lie
angegriffen. Natiirlich werden wir euch helfen’ ’W’r
geben euch unsere besten Krieger und etwas
Ausriistung mit. ““ ,, Herzlichen Dank!** antwortete der
Held.

Stellt jetzt die Figur Schildzwerge auf die
Zwergenmine (Feld 71). Ihr konnt sie fiir eine Stunde
4 Felder weit bewegen. Stehen sie im Kampf mit
euch auf einem Feld unterstiitzen sie euch mit 4
Starkepunkten. AuBerdem erhaltet ihr einen Helm
und einen Schild.

Der Held wollte gerade die Halle von Cavern
betreten, als ihm einer der Wdchter ent, 'enkam

., Seid gegriift! “ rief er, ,, Der Fiirst erwartet euch.
Fiirst Hallgard begriifite ihn ebenfalls frei llg;{kund
sagte: ,, Hier, nehmt diese Edelsteine, mein Frqund
Sie konnen euch behilflich sein.“ Mit diesen Worten
reichte er dem Helden drei Edelsteine.

Teilt jetzt die drei Edelsteine beliebig unter euch auf.
Sie kénnen beim Héndler wie Gold eingesetzt werden.




