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beliebig viel Sonderfihigkeit: Legt zu Beginn der Legende die Karte ,,Alchimistische J
Gold und Edelsteine Trénke* bereit und legt die Trankpléttchen bereit. Potia kann als eigene Aktion
1 Stunde ausgeben, um bis zu 3 dieser Triinke zu brauen. Das Brauen der

LS(arkepunLt i Trénke hat je nach Trank zusétzliche Bedingungen und Kosten. J (w
) i Trénke tragen und nutzen. Verbrauchte Tranke kommen zuruck’ Vo

SEEGTEs D

X Wﬂlenspunkte

Nebelsirup: Potia legt von ihr selbst aktivierte Nebelplattchen (nach Ausfithren des Effekts) auf
die Karte ,,Alchimistische Trinke“. Um eine Flasche Nebelsirup zu fertigen, muss Potia 3
Nebelplattchen von dieser Karte entfernen.

Elixier des fliissigen Goldes: Potia kann ein Elixier nur zubereiten, wenn sie 6 oder mehr Gold
besitzt. Um ein Elixier zuzubereiten, muss sie 2 Gold abgeben.
Teil III: Potius kann ein Elixier nur zubereiten, wenn sie 3 oder mehr Proviant tragt. Um ein
Elixier zuzubereiten, muss sie 1 Proviant abgeben. Durch das Goldkraut gewachsenes Gold gilt
als Proviant.

Tinktur der Finsternis: Eine zusitzliche Holzscheibe (in einer anderen Farbe) startet auf der 0
von Potias Willenspunkteleiste. Jedes Mal, wenn sie am Sieg iiber eine Kreatur beteiligt ist, wird
diese Holzscheibe um 1 Punkt erhoht. Um eine Finsternistinktur herzustellen, muss Potia diese

Holzscheibe um 2 Punkte reduzieren.
Fiir den Effekt der Finsternistinktur ist nur der reine Wiirfelwert relevant, ohne Modifikationen
durch Eara, den Trank der Hexe, einen Helm oder dhnliches. Sie kann nicht mit einem grof3en
Wiirfel (z.B. von Runensteinen oder dem Wassergeist) kombiniert werden.


https://legenden-von-andor.de/forum/viewtopic.php?f=11&t=4653
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