
 

Das Erbe Andors 

Allgemeines zur Legende: 

Die Krahder sind zurück!  

Und es sieht ganz danach aus, als hätten sie die Rietgraskrone aus der sicheren Verwahrung in der 

Rietburg gestohlen. Welche Hexerei hier auch immer dahinterstehen mag, für die Helden ist es klar, dass 

sie erneut nach Krahd aufbrechen müssen und dieses Rätsel lösen werden. 

Dieses Spiel führt einige neue Mechanismen ein, weshalb man sich im Krahd-Spiel einigermaßen gut 

auskennen sollte. Vor allem ist es wichtig, Züge gut vorauszuplanen und gegnerische Bewegungen 

vorherzusehen. Wer die Herausforderung annimmt, erwartet eine Geschichte mit spannenden Wendungen 

und ein neues Abenteuer auf dem Spielplan „Krahd“, der sonst wohl eher selten bespielt wird. 

 

Schwierigkeitsgrad: schwierig 

Spieleranzahl: beliebig (getestet für 2 – 4 Helden) 

Fan-Legenden-Erfinder: Kondras 

 

Leichter spielen: 

Solltet ihr die Legende als zu schwierig empfinden, benutzt tendenziell die vier Grundhelden des Spiels. 

Zusätzlich könnt ihr so den Schwierigkeitsgrad auch mit den von Michael Menzel vorgegebenen 

„Leichter Spielen“-Regeln aus dem Begleitheft der „letzten Hoffnung“ (Seite 8) senken. 

 

 

 

 

 

 

Zusätzliches 

Kreaturenplättchen für 

das Sonnenaufgang-Feld 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 


