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Ablage fiir Der Meisterschmied Rang: 40
und seinen Wiirfel beliebig viel Wenn er gemeinsam kampft
- = | eineachtoderzehn ~  GoldundEdelscine hat er 4SP mehr.
S F zeigt wird seinen -
ek | Wiirfel umgedreht.
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Mleekundlge Rang: 27

Wenn sie als Heldin am Spiel
teilnimmt ist die achte Stunde
gratis und die neunte Stunde

kostet nur 1WP.
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———1 3WP Plattchen: — S
| | Hedda darf Sobald ., Hedda
4| sie ins Spiel kommt Ablage fiir Die schlaue Rang 30
- -~ dle Vler 3WP lxlltblg\l(l d E
) Plittol s dle Gold und Edelsteine Jeder Held der sich bei
Gruppe verteilen. Sonnenaufgang auf ihrem
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Sein Drache Zor
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bringtden Ablage fir Drachenfreund, Rang 27

1 ‘ beliebig viel g Ay
G -  Goldund Edelsieine  EX darf einmal am Tag oder fur

Kampf, gegen SR 1 Stunde seinen Drachen auf
R | olneassaa £ Ul B = ein beliebiges Feld versetz .Jiz
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