DIE Walfe: Fenrir, Kiche, Isegnmm
Rang 22

Auch die grauen [iger nennen Andor ihre Heimat, |
Bewegung: Wolfe auf einem Feld kinnen zusammen bewegt werden (1 Feld=1 h). Sie
kinnen Nebel aufdecken und Bauwern mitfiilwen. Sie diivfen Feld 0, 71, 72 nicht betreten.

Kampf: Wiirfel je nach Anzahl der Wilfe. Ein Pasch kann genutzt werden.

Tragen: Jeder Wolf kann einen Gegenstand tragen, aber kein Geld und kemEEqus
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