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e 3 Speertrager aus den westlichen Hiigeln - Rang 18
beliebig viel
1 F Widerhaken: Ubertriff Ahsabs hochster Wiirfelwert den hichsten des Gegners, kann er
Go&i}" nd Ede]ifé{ne den Speer steckenlassen. Dann verliert der Gegner sofort den betreffenden

Wiirfel fiir alle Kampfrunden, jedoch Ahsab auch den Speer.
Schleudern: Ahsab wiirfelt mit dem grofien, weillen Wiirfel und kann \“
von einem angrenzen Feld angreifen, aber verliert dabei den Speer.
Ohne den Speer verliert Ahsab fiir alle folgenden Kampfrunden einen kleinen und den groflen Wiirfel.
Aufspiefien: Ahsab wiirfelt mit dem grofien, weilen Wiirfel. __t].___,

3 ,F"
N
s

—— . —_;'-;_.)-..

© Starkepunkte

I —=R

— B .\-‘.‘-' M I

Willenspunkte

L
.4 5 6 7 8
B\ o 1 2 B u
s\l 15 16 7 18 19




	Page 1

