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Die Mondkriegerin darf bei Abgabe von Mondbeeren 5.
statt 3 Willenspunkte erhalten.

Wenn die Mondkriegerin zu Beginn emcs, _
Kampfrunde mit ihrem Wﬂlenspunkbemﬁhr dtr
zweiten Zeile (7-13 WP), darf sie sich entscheides
Willenspunkte abzugeben, um einen roten Wﬁrkl
zusdtzlich zu thren blauen Heldenwih'feln zu werfen.
Besitzt sie mehr als 14 Willenspunkte darf sie das auch 2
Mal machen, um 2 rote Wiirfel zusitzlich zu werfen.
Sollten nach threm Waurf fir den Gegner nicht mehr
geniigend rote Wiirfel {ibrig sein, so wiirfelt er im Kampf
mit entsprechend weniger Wiirfeln.

(Ausnahme: Setzt der Steppennomade das
Vorsehungspulver (tiirkis) ein und die Kreatur wiirfelt
somit zuerst dann kann die Mondkriegerin nur so viele
rote Wiirfel einsetzen wie fiir sie iibrig sind!)

In der jeweiligen Kampfrunde darf die Mondkriegerin
mit so vielen blauen Wiirfeln wiirfeln wie ihr vor einem
méoglichen Abzug von Willenspunkten fiir ihre
Sonderfihigkeit zur Verfiigung gestanden hiitten!

Wchng:lml(ampfﬁhltﬁirdleM in
_gtmdsiullch nurihreblauen Wﬂl‘fel! m iirfel
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Beispiele:
Beispiel 1:

Die Mondkriegerin entscheidet sich alleine geger jmen
Gor zu kiimpfen. 5

Die Mondkriegerin hat 8 WP. Sie entscheidet sich 2
Willenspunkte abzugeben um einen roten Wiirfel
mitzuwiirfeln. Da sie zu Beginn der Kampfrunde § WP
hatte darf sie 2 blave Wiirfel werfen.

Sie wiirfelt mit den blauen Wiirfeln eine 6 und eine 4. Thr
roter Wiirfel zeigt ebenfalls eine 4. Sie darf nun entweder
die 6 zu ihren Stirkepunkten addieren ODER die 4+4=8
Punkte als Wiirfelwert zu ihren Stirkepunkten zu
addieren.

Der Gor wiirfelt auf jeden Fall mit 2 Wiirfeln da noch 2
rote Wiirfel zur Verfligung stehen,

Beispiel 2:

Die Mondkriegerin hat 18 Willenspunkte und kimpft
alleine gegen einen Fluggor.
Sxeentschledetsichzul!egmnderl(zmpﬁ'undedazu-t
Willenspunke abzugeben, um mit 2 zusitzlichen roten
Wiirfeln zu wiirfeln. Damit hat sie 3 blaue und 2 rote

WﬁrfelmVerﬁiguns Sxewﬁrfekmtblaul.s.jmd
mit rot 2 und 3.
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